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Pierwszy model Cray-3

Znana firma Cray Computer Corp., ma-
jaca swoja siedzibe w Colorado Springs,
wypuécila wreszcie pierwszy egzemplarz
najnowszego superkomputera Cray-3. U-
zytkownikiem tej najszybszej w przemysle
komputerowym maszyny bedzie National
Center for Atmospheric Research (Panst-
wowy Oérodek Badan Atmosferycznych),
ktéry nic nie bedzie za nig placil w ciagu
szeéciu miesiecy okresu prébnego. Super-
komputer posiada 4 procesory, 128 M-sléw i
pracuje z zegarem taktujacym o czesto-
tliwosci 480 MHz. o an

Ingres szykuje baze danych

Firma Ingres Corp. postanowila ujawnié
wkrétce wersje swojej bazy danych w posta-
ci NetWare Loadable Module - wiadomosé
takg przynosi pismo Computer Resellers
News, Wersja dla NetWare 3.X spodziewa-
na jest w korficu roku, za§ NetWare 4.0
Loadable Module pojawi sig na poczqtku
1994 roku. Wersja dla pojedynczego uzyt-
kownika, bazujgca na NetWare Runtime
3.11, ma kosztowaé 750 dolaréw, zas wersje
dla serweréw beda kosztowaty od 3900 dola-
row dla ofmiu uzytkownikéw, az do
27 000 dolaréw dla 64 uzytkownikdw.
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Ergonomia
a komputery

Tomasz Kulisiewicz

Swiatowa Konferencja
Miedzynarodowego Stowarzysze-
nia Ergonomicznego, ktéra
odbyla sie od 14 do 17 czerwea w
War ie, poswie er-
gonomii “powtarzalnych prac
reeznych oraz zautomatyzowa-
nych”, a takze przetwarzaniu
informacji w pracy, stala sie

ks -u‘-f"“ I L d pr Rl
ii pracy z komput

i,

erge

Pojecia “ergonomia” dla okreéle-
nia przystosowania stanowiska pracy
do psychofizycznych mozliwoéci czlo-
wieka uzyl po raz pierwszy Polak,
Wojciech Jastrzebowski, w roku 1857,
Jako dyscyplina naukowa - integruja-
ca wiele dziedzin wiedzy - ergonomia
rozwinela sie w okresie Il wojny §wia-
towej, kiedy to okazalo sig, ze w zlo-
zonych systemach militarno-tech-
nicznych najslabszym ogniwem jest
czlowiek, a &cislej: slabe dostosowanie
tych systemdéw do mozliwosci psy-
chofizycznych czlowieka, ktéry mial
nad nimi panowac.

Zaczeto wtedy poszukiwaé przy-
czyn takiego stanu rzeczy oraz metod
zapobiegania “niedostosowaniu czlo-
wieka do maszyn”. Maszyny zmieniaé
latwiej, czlowieka trudniej. Choé za
pomocy réznych srodkéw - glownie
szkolen i treningéw - prébowano zmie-
niac i czlowieka, to jednak bylo oczy-
wiste, iz zaden trening nie zmieni fak-
tu, ze rak mamy tylko dwoje, ze sigga-
my nimi na okreslong odleglosé, zas
przedmioty widzimy lepiej, kiedy sg
dobrze oéwietlone.

(e.d. na str. 43)
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Niejednoznacznosci obstugi klawiatury -

ciag dalszy

Jocek Kuras

Wieloletnia praktyka w nauczaniu programowania
spowodowala, ze do wszelkich informacji o bledach kompi-
latoréw podchodze bardzo ostroznie. Usterki przypisy-
wane kompilatorom przez programistéw (szczegélnie mato
doswiadezonych) sg najczesciej efektem biedu autora, po-
pelnionym w trakcie projektowania algorytmu, a nierzad-
ko #rédel ich mozna szukaé w niedokladnym zapoznaniu
sie przez programiste zdokumentacjg uzytkows. Wszystko
to powoduje, ze bardzo szezegélowo analizuje artykuly, w
ktérych autorzy sygnalizujg takie bledy.

Podobnie postapilem z artykulem p. Piotra Kowal-
skiego -"Niejednoznacznosci obstugi klawiatury” (PCku-
rier 11/93). Przytoczone przez Autora spostrzezenia po-
twierdzily sie. Nie mozna jednak w pelni twierdzgco odpo-
wiedzieé na postawione w koricu artykutu pytanie: “Czyzby
niedopatrzenie firmy Borland?”. W dokumentacji Turbo
Pascala 6.0 (Programmer’s Guide str. 350) przedstawiona
zostala tabela kodéw klawiszy specjalnych iich kombinacji,
generujgcych podwaéjny kod dla funkeji ReadKey (zeroikod
wlasciwy). W tabeli tej nie ma kombinacji Ctrl-Ins i Ctrl-
Del, z czego mozna wnioskowaé, e nie przewidziano obstu-
gi tych klawiszy w funkcjach KeyPressed i ReadKey, a
efekt uzyskany w srodowisku Turbo Pascala jest uboczny
(w srodowisku najnowszego Turbo Pascala 7.0 Ctrl-Ins i
Ctrl-Del nie sg juz obslugiwane przez te funkcje).

Przedstawione w artykule “Niejednoznaczno$ci obstugi
klawiatury” funkcje WHATKEY i IFKEY spelniajg za-
lozone przez Autora cele, ale sg zbyt zlozone. Projektujac
algorytmy programéw, powinnismy zawsze staraé si¢, aby
byly one jak najprostsze (dzigki temu program staje sig
elegancki i przejrzysty).

W tym artykule pragne zaprezentowaé inng, o wiele
prostszg realizacje funkgeji, odezytujgcych klawiature, a
ponadto dysponujgeych wiekszymi mozliwosciami. Jezyk
Turbo Pascal umozliwia programiécie dostep do przerwan
BIOS i DOS (podprogram Intr). Komunikacja z klawiaturg
mikrokomputeréw typu IBM PC obslugiwana jest za po-
mocg przerwania 16H ROM BIOS. Wywolanie funkgji 0
tego przerwania powoduje odczytanie znaku i usunigcie go
z buforu klawiatury. Funkcja 1 umozliwia testowanie sta-
nu klawiatury, a takze odczytanie znaku bez usuwania go z
buforu. Za pomocg funkcji 2 mozna sprawdzaé aktualny
stan klawiszy: Insert, CapsLock, NumLock, ScrollLock,
Alt, Ctrl i Shift. Przed wywolaniem w Pascalu podpro-
gramu Intr, numer funkgji dla przerwania 16H nalezy
wpisaé do zmiennej, reprezentujgcej rejestr AH.

Wraz z pojawieniem si¢ mikrokomputeréw IBM PC/AT
i rozszerzonej klawiatury (101 klawiszy) przerwanie 16H
wzhbogacone zostalo o nowe funkcje o numerach: 10H, 11Hi
12H, bedgce odpowiednio rozszerzeniami funkeji 0, 11 2.
Zapewne wiele os6b prébowalo bezskutecznie odezytaé
klawisze F11 i F12 rozszerzonej klawiatury procedurg
ReadKey. Nie mozna tez odczytac tych klawiszy funkcjg
WHATKEY. Zaprezentowane ponizej bardzo proste odpo-

wiedniki funkcji ReadKey i KeyPressed zrealizowane zo-
staly w oparciu o przerwanie 16H ROM BIOS. Funkcje
ReadKeyCode i KeyPressed_ reaguja dodatkewo na co
najmniej 20 réznych kombinacji klawiszy, ktérych nie
odezytujg zardéwno ReadKey i KeyPressed, jak i WHAT-
KEYiIFKEY. Sato klawisze F111F12 (wrazz kombinacja-
mi z Shift, Ctrl i Alt), oraz kombinacje klawiszy Ctrl lub Alt
z niektérymi klawiszami klawiatury numerycznej, kla-
wiszem Tab lub klawiszem Backspace.

Podprogramy te nie bedg dziala¢ na wszystkich kom-
puterach XT oraz komputerach AT ze starymi wersjami
BIOS. Dla tych komputeréw nalezy w funkcji ReadKey-
Code zastgpi¢ $10 przez $0, a w funkcji KeyPressed_ $11
zastapié przez $1. Po tych modyfikacjach funkcje te bedg
dziataly analogicznie, jak pascalowe KeyPressed i Read-
Key zaréwno w &rodowisku Turbo Pascala, jak i w DOS.
Mozemy wiec wysnué z tego faktu wniosek, ze funkcje
KeyPressed i ReadKey zostaly zrealizowane w oparciu o
funkcje 0i 1 przerwania 16H. Zrealizowano je w ten sposob,
aby dzialaly poprawnie na wszystkich typach komputerdw.
Stad wiasnie wynikaja pewne ich ograniczenia. Widzimy
wige, ze odmienne dzialanie funkcji KeyPressed i ReadKey
w érodowisku Turbo Pascala i w DOS jest po prostu efek-
tem wlasnej obstugi przerwania 16H w érodowisku Turbo
Pascala (co w wersji 7.0 zostalo juz usunigte).

Na zakoriczenie pragnalbym zwrécié uwage na fakt, iz
funkcja ReadKeyCode jest wygodniejsza w uzyciu niz
klasyczna funkcja ReadKey, ktorg nalezy wywolywaé
dwukrotnie, gdy naciéniety zostal klawisz specjalny. Funk-
cje ReadKeyCode wywolujemy zawsze tylko jeden raz,
otrzymujac kod znaku dla klawiszy znakowych, a dla
klawiszy specjalnych ujemng wartoéé Scan Code (kod
klawisza lub kombinagji klawiszy).

]
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program test; S

| Rozezerzona wersja funkcji ReadKey |
I 1 KeyPressed I
I {c) Jacek Xuras |
—e o4, ¥
uses COrt, Dosy
var
i: integer;
function ReadKeyCode: integer; i

| Odeczyt znaku z buforu klawiatury. FPunkcia |
| =wraca kod snaku {dla klawiszy specialoych |
| ujemny Scan Code) I

)

var
rege: Registers;
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