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REGRES
W SERWERACH

CIENKI KAWALEK
TORTU

Cukrownia Glinojeck jako kolej-
na firma z tej branzy wdrozyla
wspomagajacy zarzgqdzanie sys-
tem Scala. Cala operacja trwala za-
ledwie 5 miesigcy, a nadzorowalo

Serweréw opartych na proceso-
rach Intela sprzedano w ub.r. prawie
16,8 tys. To regres w porownaniu
Z rokiem 1999. Z 14 firm az 8 odno-
towalo wyrazny spadek - wynika
Z zeslawienia PART. Czytaj - str, 25

Polski rynek reklamowy szacowany
jest obecnie na ok. 8 mid zi i weigz ros-
nie, cho¢ nie tak szybko, jak na poczat-
ku poprzedniej dekady. Reklama w sieci
stanowi wyjatkowo cienki kawalek tego
tortu - ok. 40 min zI. Cazytaj - str. 33
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Cazyta] - str. 19

Poczué ducha

jutra,

czyli CeBIT 2001

w miniong $rode rozpo-
czely sig w Hanowerze
najwigksze europejskie tar-
gi teleinformatyczne - CeBIT
2001. Ich hasio przewodnie
brzmi: ,,Poczué ducha jutra”.
W imprezie bierze udziat
ponad 8 tys. wystawcow
z 60 krajow. Zakoficzenie
targow - 28 marca br.

Gléwnym obszarem prezen-
tacji wystawcow jest Internet
i telekomunikacja, ze szczegdl-
nym uwzglednieniem e-handlu
i mobile computing, ale wiele
nowych rozwiazan dotyczy réw-
niez innych dziedzin, poczyna-
Jjac od automatycznego pozyski-
wania danyeh, technologii kart
elektronicznych i ustug finanso-
_ wych, a na technologiach
= informacyjnych, automa-
“ tyzacji biura 1 sieciach
koniczac.

Po raz pierwszy na tar-
gach mozna obejrzeé wy-
stawe Exchange Program,
i ktorej zadaniem jest de-
monstracia praktyeznych
aplikacji wykorzystuja-
cych popularne technolo-
gie, np. Bluetooth, DSL,

ratbnatu aes Tolowe

W obce

rece

- Decyadujac sig na wdrozenie
outsourcingu ustug teleinfor-
matycznych, uznalismy, ze
w dobie dynamicznie zmienia-
jacej sie technologii nie byliby-
Smy w stanie lepiej zarzadzac
systemami IT we wiasnym za-
kresie. Zasoby, ktére musieli-
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Archiwum

rzed kilkoma dniami

- w trakcie porzadko-

wania starych papie-

réw — wpadl mi w rece

niewielki plik kart
perforowanych i wydruk z dru-
karki wierszowej. Na kazdej
karcie zapisana jest jedna in-
strukcja w Fortranie. To méj
pierwszy program. Minelo juz
ponad 29 lat od czasu, gdy pisa-
lem go na zaliczenie pracowni
programowania. Przez te lata
zdazytem poznaé wiele jezykow
programowania. Tworzylem
programy w Algolu, Cobolu,
Planie (assembler Odry), Pas-
calu, C oraz paru mniej zna-
nych jezykach programowania.
Ten okres to cala epoka w infor-
matyce. Techniki i metody pro-
gramowania zostaly w tym cza-

B JACEK KURAS

Byle szybciej, byle jak

sie znacznie ulepszone. Wyda-
nych zostalo wiele wartoscio-
wych ksiazek i publikacji, ktére
moga by¢ cenng pomoca dla dzi-
siejszych projektantéw i pro-
gramistow. Wydawaé by si¢ mo-
glo, ze dzieki tym osiggnieciom
dziela wspélezesnych progra-
mistéw powinny by¢ jakosciowo
o wiele lepsze niz te, ktére two-
rzyli przed laty specjalisci. Nie-
stety, tak nie jest. Wspélczesny
rynek zdominowany jest przez
programy kiepskiej jakosci, wy-
konane niezgodnie z zasadami
sztuki. Co jest powodem takiej
sytuacji? Przyczyn jest niewat-

pliwie wiele.
Moje kolezanki i koledzy
przystepowali do pisania

pierwszego programu majac
za soba solidne podstawy teo-
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retyczne zdobyte w ciagu pie-
ciu semestrow uniwersytec-
kich studiow matematycz-
nych. W trakcie nastepnych
pieciu semestréw doskonalili-
Smy swoja wiedze z metod nu-
merycznych i dziedzin mate-
matyki tworzacych podstawy
informatyki. Takie pojecia jak
zbiezno&é metody i jej stabil-
noé&é byly dla nas chlebem po-
wszednim. Obecnie programo-
waniem bardzo czesto zajmuja
si¢ osoby bez zadnego przygo-
towania. Nic wiec dziwnego, ze
na rynku nagminnie pojawiaja
si¢ programy reklamowane ja-
ko uniwersalne. Tylko laik
moze co§ takiego stworzyé.
Tylko laik moze tak reklamo-
waé program. Nie mozna
skonstruowaé uniwersalnego

programu, bo nie ma takich
algorytméw.

Studenci informatyki sprzed
lat przeszli solidng szkole pro-
gramowania. Plik kart z pro-
gramem, zlozony w okienku
centrum obliczeniowego, bar-
dzo czesto mozna bylo otrzy-
ma¢é wraz z wydrukiem dopiero
na nastepny dzien. Dwukrotne
policzenie programu w ciagu
jednego dnia bylo po prostu
uémiechem losu. Brak solid-
nego projektu, przy bardziej
zlozonym programie, z gory
skazywal jego tworce na niepo-
wodzenie. Latwy dostep do
komputera spowodowal, ze
wspolezesny programista mo-
ze uruchomié program w ciggu
jednego dnia setki razy. Powo-
duje to absurdalng sytuacje,

w ktérej solidny projekt pro-
gramu zostal zastapiony przez
dopasowywanie dzialania pro-
gramu metodg préb i bledow.
Nieraz widzialem tekst zZridlo-
wy programu z wstawiona byle
jaka instrukcjg opatrzong ko-
mentarzem ,bez tego nie dzia-
a” lub podobnym.

Z sentymentem patrze na
sw0) pierwszy program oraz
programy zrealizowane w ra-
mach pracy dyplomowej. Przy-
pominajg mi one solidng szko-
le programowania. Jako&é,
ktora musi powrdcié. Progra-
mowanie w krélujacym obec-
nie stylu ,byle szybciej - byle
jak” musi jak najpredzej
przej&é do historii informatyki
jako okres ,bledéw i wypa-
czen”. a



