Problemy z ”Inzynierii oprogramowania”

Podaj klasyczne modele cykléw zycia oprogramowania. Podaj typy
systemoéw, ktére sa preferowane przez kazdy z nich.

Podaj typy produktéw programowych, ktére najlepiej mozna wyt-
worzy¢ przy uzyciu nastepujacych modeli: kaskadowego, prototypowa-
nia, realizacji przyrostowej, spiralnego, formalnych transformacji.

Co oznaczaja sprzezenia zwrotne w modelu kaskadowym?

Wyjasnij, na czym polega znaczenie modelu COCOMO. Podaj etapy
modelu COCOMO. Podaj przykiad uzycia modelu COCOMO.

Co to jest CASE. Przettumacz te nazwe. Poréwnaj ze soba podejscia
strukturalne i obiektowe metod analizy oprogramowania.

Scharakteryzuj poszczegdlne fazy zycia projektu informatycznego.

Wyjasnij pojecie klasy i obiektu. Wskaz réznice pomiedzy obiektem a
klasa obiektéw.

Wymien relacje pomiedzy klasami.
Scharakteryzuj rodzaje relacji pomiedzy klasami.

Przedstaw diagram sekwencji opisujacy nastepujaca interakcje: obiekt
a nalezacy do klasy ClassA wysyla komunikat f do obiektu b klasy
ClassB. W wyniku realizacji tego komunikatu obiekt b wysyta komu-
nikat g do obiektu c klasy ClassC. Przedstaw przykladowa strukture
klas dopuszczajaca taka interakcje.

Podaj réznice pomiedzy relacjami dziedziczenia klas i obiektow oraz
relacjami agregacji obiektéw.

Narysuj diagram aktywnosci dla sporzadzenia wydrukéw o wykonanych
projektach.

Narysuj diagramy (a) sekwencji i (b) kolaboracji dla sporzadzania
wydrukéw o wykonanych projektach.

Opisz sytuacje, w ktorej aplikacja obiektowa wspoipracuje z systemem
zarzadzania relacyjna obiektowa baza danych. Przedstaw zasady pro-
jektowania obiektowego interfejsu dla relacyjnej bazy danych.
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Jak oblicza sie miary oprogramowania zorientowanego na funkcje? Po-
daj przyklady.

Jakie sa wymagania niefunkcjonalne projektu oprogramowania?

Za pomoca graficznej notacji do zapisu klas obiektéow w UML zapro-
jektuj nastepujace klasy obiektow dla systemu obslugujacego konto
bankowe. Rozpoznaj ich atrybuty i operacje.

Opracuj projekt automatycznej stacji meteorologicznej gromadzacej
dane (temperatura, ci$nienie, wilgotnosé) i przesylajacej je do centrali.
Dla przedstawienia interakcji uzyj diagraméw przebiegu.

Sporzadz projekt obiektowy z uzyciem stosownych diagraméw UMLa
dla automatycznej stacji benzynowej, w ktorej po wlozeniu karty kredy-
towej do czytnika jest mozliwe zatankowanie paliwa, o ile jest wystar-
czajaca gotéwka na koncie wlasciciela karty kredytowej.

Sporzadz interfejs obiektéw zdefiniowanych dla automatycznej stacji
benzynowe;j.

Sporzadz diagram przebiegu dla automatycznej stacji benzynowe;j.

Narysuj diagram stanéw dla automatycznej stacji benzynowej.



