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Czym rézni sie model prototypowy od modelu spiralnego?

Omow znaczenie przypadkow uzycia jako zrédla informacji w procesie
projektowania.

Czym rézni sie projektowanie obiektowe od projektowania struktural-
nego. Pod jakim wzgledem te dwa podejscia sa do siebie podobne.

Wyjasnij, dlaczego rekurencyjny model réwnolegly nadaje sie do two-
rzenia systemow réwnoleglych.

Podaj konkretny przykiad wielodziedziczenia. Podaj wady i zalety
tego mechanizmu.

Rozwaz typowy graficzny interfejs uzytkownika. Zdefiniuj zestaw klas

i podklas obejmujacy typowe elementy takiego interfejsu. Podaj odpowied-

nie atrybuty i operacje.

Wykonaj skréocona analiza dziedziny dla systeméw przechowywania
informacji o studentach wyzszej uczelni oraz dla systemu bankowego.

Omow réznice pomiedzy statycznym a dynamicznym podejsciem do
systemu obiektowego.

Podaj pie¢ przykladow zadan programistycznych, w ktérych mozna
skorzystaé z prototypowania. Podaj dwa lub trzy przyklady, w ktorych
trudno byloby przygotowaé odpowiednie prototypy.

Opisz typowe przedsiewziecie programistyczne, ktére mozna wykonaé
zgodnie z modelem przyrostowym. Podaj scenariusz realizacji takiego
przedsiewziecia.

Postugujac sie modelem COCOMO, oszacuj pracochltonnos$é aplikacji,
w ktorej mozna wyrdznié¢ 12 ekranéw, 10 raportéw, 80 komponentéw
przy przecietnej ztozonosci produktu itp. Uzyj modelu struktury ap-
likacji opartego na mierze punktéw obiektowych.



